JavaScript

Métodos
Alert
· Texto apresentado numa caixa com o botão OK.

· window.alert (mensagem)

<FORM NAME="Form1">

Nome: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Name"><BR>

<INPUT TYPE="Button" VALUE="Enviar dados"

 onclick="window.alert('Olá ' + document.Form1.Name.value + '!');">

</FORM>
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Prompt
· Caixa de texto com espaço para que o usuário insira informações

· Botões OK e Cancelar
· window.prompt (mensagem, valor padrão)

<FORM NAME="Form1">

<INPUT TYPE="Button" VALUE="Enviar dados"

 onclick="window.prompt('Por favor, qual é o seu nome?','Digite aqui o seu nome');">

</FORM>

[image: image2.png][Prompt do usuério do Explorer i
Frompt do scipt

Cancelar





Confirm
· Apresenta uma caixa de texto que espera uma resposta do usuário (Verdadeiro ou Falso)

· Botões OK e Cancelar
· window.confirm (mensagem)

<FORM NAME="Form1">

<INPUT TYPE="Button" VALUE="Enviar dados"

 onclick="window.confirm('Sua idade é superior a 21 anos?');">

</FORM>
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<FORM NAME="Form1">

<INPUT TYPE="Button" VALUE="Enviar dados"

 onclick="window.confirm('Sua idade é superior a 21 anos ' + window.prompt('Por favor, digite o seu nome','Digite aqui o seu nome') + '?');">

</FORM>

· Se o usuário clicar em OK é retornado um valor booleano “verdadeiro”. Caso o botão Cancelar for clicado, é retornado um valor booleano “falso”

testaIdade = window.confirm ('Sua idade é superior a 21 anos?')

Exemplo de Código 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Confirm</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function compute(f) {


if (confirm("Tem certeza?"))

          f.result.value = eval(f.expr.value)

        else

           alert("Pressione Ok para voltar à página")

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM>

Entre com uma expressão matemática (exemplo: 2+2 ou 3*5):

<input type="text" name="expr" size="15">

<input type="button" value="Calcula" onClick="compute(this.form)">

<BR>

Resultado:

<input type="text" name="result" size="15">

</FORM>

</BODY>

</HTML>
Eventos

· São “acontecimentos” que chamam funções

· onClick()

· Ocorre quando um botão, checkbox, option, submit ou reset é clicado

<INPUT TYPE = "button" VALUE = "Para testar, basta clicar" onClick = "window.alert('Você clicou!'); ">

· onSubmit()

· Ocorre quando o usuário envia dados de um formulário

<FORM ACTION = "http://www.mackenzie.com.br/testaform.php" onSubmit = "return verifica();">

· onMouseOver()

· Ocorre quando o usuário posiciona o mouse sobre objetos (botões, links, caixas de texto ...)

<a href="http://www.mackenzie.com.br" 


onMouseOver="window.status='Clique no link para acessar a home page do Mackenzie'; return true;">


Universidade Presbiteriana Mackenzie.</A>

· onMouseOut()

· Ocorre quando o usuário retira o ponteiro do mouse que estava posicionado sobre objetos (botões, links, caixas de texto ...)

<a href="http://www.mackenzie.com.br" 


onMouseOut="window.status='Clique no link para acessar a home page do Mackenzie'; return true;">


Universidade Presbiteriana Mackenzie.</A>
· onFocus()

· Ocorre quando o usuário seleciona (com a tecla TAB ou com um clique) um objeto (caixa de texto, botão ...)

<INPUT TYPE="text" NAME="Mês"

 onFocus="window.status=(Por favor digite o valor do mês com dois dígitos entre 01 e 12'); return true;">
· onChange()

· Ocorre quando o usuário abandona um objeto (caixa de texto, password ... ) sendo que o valor deste objeto foi alterado

<INPUT TYPE="text" NAME="Mês" 

onChange="window.status=('O valor do Mês foi alterado!!!!'); return true;" >

<INPUT TYPE="text" NAME="Ano">

· onBlur()

· Ocorre quando o usuário abandona um objeto (caixa de texto, password ... ) 

<INPUT TYPE="text" NAME="Mês" 

onBlur="window.status=('Após preencher o Mês, por favor, preencha o ano!'); return true;" >

<INPUT TYPE="text" NAME="Ano">

· onLoad()

· Ocorre quando o browser termina de carregar uma página 

<BODY onLoad="alert('Bem-vindo ao nosso site!');">

· onUnload()

· Ocorre quando o usuário muda o documento atual, clica nos ícones de “voltar” ou “avançar”, ou ainda, quando a janela do browser for fechada.  

<BODY onUnload="alert('Bem-vindo ao nosso site!');">

